
L’homme augmenté…
L’externalisation des fonctions



L’homme augmenté…

… par les nouvelles « technologies ».
� http://interstices.info/jcms/c_15918/les-nouvelles-technologies-que-nous-apportent-elles



Extériorisation et évolution

� La théorie de « l’évolution »

� « Le hasard et la nécessité »

� « Prothétisation »

� « Exteriorisation » (externalisation)

� Les « 3 mémoires »

� « L’exo-Darwinisme »
… gagner du temps, gagner de la vie…



« Perdre pour gagner ! »

� « L’Exo-Darwinisme » Michel Serres

Société, Culture et Techniques

� « L’Extériorisation » André Leroi-Gourhan



L’extériorisation…

� Des fonctions corporelles

� Des fonctions cognitives :

� Mémoire

� Raisonnement

� Imagination



La « mémoire » extériorisée

Une très vieille histoire…

� L’écriture (-4000 AVJC)

� L’imprimerie (1440)

� L’informatique (1950)



L’extériorisation informatique

Traitement…

… automatisé…

… de l’information.

� Acquérir, 

� Stocker,

� Traiter,

� Restituer



Le boulier (-700 AVJC)

� http://cii.sesamath.net/lille/exos_boulier/boulier.swf



La Pascaline (Pascal 1623-1662)

� http://therese.eveilleau.pagesperso-orange.fr/pages/truc_mat/textes/pascaline.html



L’ordinateur – le binaire
� http://www.histoire-informatique.org/technologie/halfadder.html



Machine de Turing (1936)

� http://www.histoire-informatique.org/technologie/machines_turing.html



L’ordinateur… (1945)

Architecture de von Neumann



L’ordinateur… (1966)

� http://www.ina.fr/sciences-et-techniques/nouvelles-technologies/video/I05059673/le-fonctionnement-d-un-ordinateur.fr.html



L’ordinateur… (1985)

� Données, Adresses, Instructions

� CPU, UC, UAL, horloge, registres

� Rom, Ram

� Mémoires de masse

� E/S, interfaces IHM

� Bus,

� …



Les grandes « vagues »

� 1. le « HardWare » : le matériel
opérateur emblématique : « IBM »

L’ordinateur et ses terminaux

� 2. le « SoftWare » : le logiciel
opérateur emblématique : « Microsoft »

L’ordinateur personnel

� 3. le « NetWare » : le réseau
opérateur emblématique : « SUN »

Le World Wild Web, le navigateur

� 4. le « DataWare » : les données
opérateur emblématique : « Google »

Le Web 2.0, vers les réseaux sociaux

http://arsindustrialis.org/dataware



Des défis technologiques

�Les « serveurs » (en « grappes »)

� La parallélisation :
éclater une unique requête, la distribuer puis agréger les
résultats en une seule réponse, « Google », 700 à 1000 
serveurs interrogés en 0,25 s, pour une seule recherche…

� La virtualisation :
dé-corréler la vision logique de la vision physique : 
« Amazon », mettre à disposition les ressources 
« stockage » et « calcul » de façon flexible et optimisée sur 
serveurs virtuels

�Les « tuyaux »
Les nouveaux réseaux à très hauts débits (filaires ou non)



Un nouvel espace…

� … à habiter : 
� De nouvelles adresses, un nouvel espace sans distances ni 

frontières,

� Un espace…
qui rapproche ?
qui éloigne ?

� Le destinataire destinateur, la publication offerte à tous,

� Un déplacement par « hyper lien », un cheminement non 
linéaire,

�… où nous laissons nos traces :
accessibles à tous ou presque…



Des prothèses étonnantes

� La mémoire externalisée : 
� « Web 2.0 », les données de tous, produites par tous, en 

lecture et écriture,

� Le traitement externalisé :
� « Cloud Computing », des outils partagés et distribués à

l’autre bout du monde,

� La collaboration 
privilégiée :
� pour une économie 

de la contribution !



Des prothèses permanentes

Tout le monde, tout de suite, partout…
� Des prothèses physiques communicantes, des 

adaptateurs pour d’autres prothèses virtuelles ou 
distantes,

� Des prothèses toujours avec soi, toujours 
disponibles, indispensables ?

� Une connexion permanente au réseau, une 
insertion « vitale » au réseau ?

Les « ressources »…

Les « autres »…
� plus présents, plus proches,…

� plus virtuels, plus éloignés…



L’Interface neuronale directe

IND ou BCI (Brain-Computer Interface)
� S’affranchir de la chaîne « cerveau, nerfs, muscles, 

interface conventionnelle homme-machine », 
� Assister, améliorer ou réparer des fonctions 

humaines de cognition ou d'action défaillantes,
� Obtenir des temps de réponse écourtés dans le 

cas d’interaction urgente,
� Laisser libres les organes

vitaux (mains, pieds,
yeux, etc.), disponibles
pour d’autres types de
commandes simultanées.

� INC invasive, peu
invasive, non invasive
(imagerie EEG IRM…)



Les prothèses cognitives…

� Les limites du corps et de l’individu questionnées…

Un homme 
augmenté ?

� Des fonctions extériorisées… puis ré-intériorisé ?

Un autre
monde à
habiter ?


